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~ do stymulacji mowy
dzieci nazywaja, opisujg to, co widza na
ilustracji (czynnosci, kolory, emocje itd.).

- do poszerzania wiedzy o Swiecie .
ilustracja na planszy jest inspiracja do - do wiczen umiejetnosci matematycz-
rozmow 0 zyciu w miescie. nych i rozwijania spostrzegawczosci

(Zadanie na dole planszy: /le jest?).
. Dzieci, wykonujac zadania z poszczegol

PLANSIA

GRAPLANSIOWA

TVAT: ZAKURY

ORTENTACTA PRZESTRZENNA TLICZENTE
gra wspomaga nauke liczenia oraz
utrwala zasady poruszania sie po
planszy

nych pél gry:

* usprawniaja komunikacje jezykowg (dialogi zakupowe),

- do rozwijar]ia orientacji ) R * rozwijajg logiczne myslenie (wykluczanie ze zbioru, kategoryzacje),
przestrzennej, kompozycja ilustracji - do nauki czytania « doskonala pamiec i koncentracje
umozliwia cwiczenie relacji przestrzen- dymki uzupetniamy dowolna trescia. '

nych (przyimki). Suchoscieralna powierzchnia planszy * Cwiczg liczenie w zakresie do 5,

umozliwia wielokrotne zapisywanie.

* poszerzaja wiedze o otaczajgcym Swi

iecie.

.
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SILABOWE MIASTECIKD

PLANSIA

Propozycje zabaw dla przedszkolakow

1. DOKAD MAM POJSC!

CO ROBTMY?

Nauczyciel prezentuje plansze Sylabowe
Miasteczko. Wskazuje i omawia budynki,
jakie w nim sie znajduja. Nastepnie zadaje

CELE EDUKACYTNE:
Dziecko:

~ uzupetnia swoj stownik 0 nowe
nazwy,

Propozycje zabaw dla przedszkolakéw

dzieciom pytania. - rozwija logiczne mySlenie.

e PRIYKEADOWE PYTANTA: v vveeemeeeeee e eee e eaea e, :

Najpierw nauczyciel omawia budynki na planszy:

- To jest budynek biurowy. Budynek, w ktdrym znajdujq sie biura, czyli pomieszczenia,
* w ktdrych wykonuje sie prace.

- Obok niego stoi dom, w ktérym mieszka kot.

To jest sklep, w ktorym mozna kupi¢ owoce | warzywa.

- Dalej znajduje sie kawiarnia. Mozna tu wypic kawe lub zjesc ciastko lub kupic lody

- Ostatni budynek to bank. W banku przechowywane sq pienigaze.

Nastepnie zadaje pytania:

o Chciatabym kupi¢ marchewke. Dokad mam p6js¢? (dziecko wskazuje sklep
i powtarza jego nazwe).

* Potrzebuje wyptaci¢ pienigdze. Dokad mam p6jsc?

* Gdzie mieszkam? Dokad mam p6jsc?

¢ Zapraszam Cie na lody. Dokad powinnismy p6jsc?

* Pracuje w biurze. Dokad mam p6jsc?

.........................................................

L TIEJEsT

CO RoBIMY?

Nauczyciel prosi, by dziecko zaznaczyto na

planszy (mazakiem suchoscieralnym) poszcze-

gélne elementy, a nastepnie policzyto je:

CPRIVKEADY: v :

- Nauczyciel prosi:

- » Zaznacz wiaderka. lle jest wiaderek?
.o Zaznacz lody. lle jest lodow?

- » Zaznacz dynie. lle jest dyn?

. Zaznacz koty. lle jest kotow?

------------------------------

3. (0 ROBT!

(0 RoBIMY?

Nauczyciel pyta dzieci:

* Co robi Pani w budynku biurowym?

* Co robi chfopiec, ktory ubrany jest

w biatg koszule i czerwone buty?

* Co robi Pan w z6ttej koszuli?

* Co robi Pani, ktéra siedzi przy kawiarni?
* Co robi Pani w rézowe] bluzce?

¢ Co robi Pan w zielonym kombinezonie?

PLANSIA

CELE EDUKACYNE:
Dziecko:
— uczy sie liczy¢ - ewiczy umiejet-
nosci matematyczne,
~ rozwija pamie¢, logiczne mysle-
nie, zdolnos¢ kojarzenia

. i skupienia uwagi.

----------------------------

¢ Zaznacz chmurki. lle jest chmurek?
o Zaznacz ptaszki. lle jest ptaszkow?
o Zaznacz psy. lle jest psow?

o Zaznacz ludzi. lle jest ludzi?

...........................

CELE EDUKACYINE:

Dziecko:

~ swobodnie wypowiada sie na
okreslony temat,

- gromadzi nowe sfownictwo,

- uczy sie odpowiadac na pyta-
nia typu: Co robi? - twiczy formy
czasownikow.

SILABOWE MIASTECIK
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Propozycje zabaw dla przedszkolakéw

Propozycje zabaw dla przedszkolakow

SILABOWE MIASTECIK

SILABOWE MIASTECIK

k. TASTANOW STF T ODPOWLEDZ

b. GRAPLANSZOWA “ZAKUPY"

C0 ROBTMY! CELE EDUKACYINE:
Nauczyciel rozmawia z dziecmi o wydarze- Dziecko: (0 ROBIMY! CELE EDUKACYJNE:
niach przedstawionych na planszy. - rozwija wyobraznie, Nauczyciel ktadzie plansze na podtoge, Dziecko:
~ swobodnie wypowiada sie na przygotowuje kostke i pionki do gry. - uczy sie komunikacji w sklepie,
. o okredlony temat, W zaleznosci od liczebnosci grupy: uzywania zwrotow grzecznoscio-
PREYKEADOMIE PYTANIA : - gromadzi nowe sfownictwo, - kazde dziecko rzuca kostka, wych,
S . - —uczy sie opowiadac, - dzieci tacza sie w pary lub mate zespoty ~ Cwiczy pamiec i logiczne
* Z jakiej okazji dziewczynka dostaje - uczy sie stuchat kolegi/kole- i wspdlnie pokonuija kolejne pola planszy. myslenie,
kwiaty? zanki. ~ poszerza swojg wiedze

* Po co Pan kupit dynie? Co z niej bedzie
robit?

* O czym czyta Pani?

* Jaki sok pije dziewczynka?

« Komu przyglada sie czarny kot, siedzacy

na dachu?

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

5. (0 POWIES!!
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C0 ROBTMY? CELE EDUKACYTNE:
Nauczyciel rozmawia z dziecmi o zilustrowa- Dziecko: Iy
nych na planszy sytuacjach, gdzie postaci ze ~ Ewiczy umiejetnosci komuni-
sobg rozmawiajg, s3 to: kacyjne, W
* pan sprzedajacy warzywa i klientka, ~ rozwija mowe i poszerza
o dziewczynka i chtopiec dajacy jej kwiaty. stownictwo.

Zadaniem dzieci jest odegranie tych scenek
w parach.

0 otaczajgcym Swiecie.



