{LABOWL
LANSIE
DUKACYINE

§cenariusze zabaw z planszy

SYLABOWY PARK

grupy
A przedszkolne -

Opracowata:
Joanna Piasecka



PLANSIA
SYlABOWY PARK

)
l\e 1est -

- do stymulacji mowy
dzieci nazywaja, opisuja to, co widzg na
ilustracji (czynnosci, kolory, emocje itd.).

- do poszerzania wiedzy o Swiecie

ilustracja na planszy jest inspiracjg do
rozméw o formach spedzania wolnego
czasu, roslinach i zwierzetach w parku.

- do rozwijania orientacji
przestrzennej, kompozycja ilustracji
umozliwia cwiczenie relacji przestrzen-

nych (przyimki).

\

G

HIEWIOREK

-----

ooooo

% < w R
o -SRI

PO

- do cwiczen umiejgtnosci matematycz-
nych i rozwijania spostrzegawczosci
(Zadanie na dole planszy: lle jest?).

- do nauki czytania

dymki uzupetniamy dowolna trescia.
Suchoscieralna powierzchnia planszy
umozliwia wielokrotne zapisywanie.
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ORTENTACTA PRZESTRZENNA T LICZENTE
gra wspomaga nauke liczenia oraz
utrwala zasady poruszania sie po
planszy

Dzieci, wykonujac zadania z poszczegéInych pél gry:

* doskonala nauke czytania (czytanie sekwencji samogtosek),
* ucza sie rozpoznawania kolorow,

o (wiczg liczenie w zakresie do 5,

* poszerzajg wiedze o otaczajgcym Swiecie,

* ucza sie wspotzawodnictwa i przestrzegania regut gry.
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L TLETEST!

(0 ROBIMY?

Nauczyciel zadaje pytania, dzieci gtosno
licza elemety na planszy.

- PRIYKEADOWE PYTANTA: -+ 5

lle jest jezy?

*lle jest zonkili?

* Ile jest wiewiorek?
*lle jest psow?

- lle jest kaczek?

- lle jest ludzi w parku?
- lle jest dziewczynek?
- Ilu jest chfopcow?

). GDITETO JEST!

(O RoBIMY?

Zadaniem dziecka jest opowiedzenie, co
widzi na planszy. Nastepnie nauczyciel pyta:
Kto z Was spaceruje po parku?

Czym r6zni sie Wasz park od tego z planszy?

CELE EDUKACYJNE:

Dziecko:

— uczy sie liczy¢ - ewiczy umiejet-
nosci matematyczne,

~ rozwija pamig¢, logiczne mysle-
nie, zdolnos¢ kojarzenia

i skupienia uwagi.

CELE EDUKACYINE:

Dziecko:
- swobodnie opisuje plansze,
- gromadzi nowe sfownictwo.

3. (0 Ropt!

CO ROBIMY!

Nauczyciel wskazuje na plansze i zadaje
pytania o czynnosci.

. PKZYK{ADY ....................

- » Co robi pani w z6ttej bluzce?

- » Co robi chfopiec w zielonych spodenkach? -
- ¢ (o robi dziewczynka w rézowej opasce?

- ¢ Co robi biaty piesek?

k. IWIERZETA W PARKU

CO ROBTMY!
Nauczyciel pyta dzieci:

Jakie zwierzeta mozna spotkac w parku?
Zadaniem dziecka jest wskazanie na planszy
zwierzat. Dzieci wraz z nauczycielem dzielg
nazwy zwierzat na sylaby.

PLANSIA

SILABOWY PARK

CELE EDUKACYINE:

Dziecko:

- swobodnie wypowiada sie na
okreslony temat,

- gromadzi nowe stownictwo,

- uczy sie odpowiadac na pyta-
nia typu: Co robi? - ¢wiczy formy
czasownikow,

- utrwala kolory.

CELE EDUKACYJINE:

Dziecko:

- poznaje rozne zwierzeta miesz-
kajace w parku,

~ ¢wiczy funkcje wzrokowo-stu-
chowa i analize dzwiekowa.



5. BYSTREOCZKD

CO ROBTMY?

Zadaniem dziecka jest odnalezienie i zakre-
Slenie w koétko (pisakiem suchoscieralnym)
wskazanego przez nauczyciela elementu.

-~ PRZYKEADOWE PYTANTA: -+ - ;

. Znajdz i zakresl:

- sowe, dzieciota, jeza, wiewiorke, wiosto
- psa, kaczke, Zotedzia, okulary, stuchawki,
- wrotki, fartuszek, plecak, skakanke

oooooooooooooooooooooooooooooooo

. K10 LUBT!

~ (O ROBIMY!

Nauczyciel pokazuje dzieciom postac na
planszy i pyta: Kto lubi...? Dzieci, ktore lubig
dang czynnos¢ siadajg w srodku kofa.

= PRIYKEADOWE PYTANTA:

* Kto lubi stucha¢ muzyki?
* Kto lubi biega¢?
Kto lubi skakac¢ na skakance?

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooo

Kto lubi ptywac todka?

CELE EDUKACYINE:

Dziecko:

~ rozwija umiejetnos¢ dtuzszego
skupienia,

~ ¢wiczy koordynacje wzrokowa.

CELE EDUKACYJNE:

Dzieci:

~ podczas tej zabawy integruja,
sie i lepiej siebie poznaja.

oooooooooooooooooooooooo

Kto lubi jezdzi¢ na wrotkach?
Kto lubi odpoczywact na fawce w parku?
Kto lubi spacerowat po parku?

oooooooooooooooooooooooo

3. GRAPLANSZOWA “W PARKU”

CO ROBIMY!
Nauczyciel ktadzie plansze na podtfoge,

przygotowuje kostke i pionki do gry.
W zaleznosci od liczebnosci grupy:
- kazde dziecko rzuca kostka,

~ dzieci taczg sie w pary lub mate
zespoty i wspdlnie pokonuja kolejne
pola planszy.
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CELE EDUKACYJINE:

Dziecko:

- doskonali nauke czytania (czytanie
sekwencji samogtosek),

- uczy sie rozpoznawania koloréw,
~ Cwiczy liczenie w zakresie do 5,

- poszerza wiedze o otaczajagcym
Swiecie,

- uczy sie wspotzawodnictwa i prze-
strzegania regut gry.
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