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PLANSIA
SILABOWE PRZEDSIKOLE

Propozycje zabaw w klasach 1-3 Propozycje zabaw w klasach 1-3

1. PATRZ UWAINTE

CO ROBIMY! CELE EDUKACYJNE:

Nauczyciel dzieli plansze (rysuje podziat Uczen:

mazakiem suchoscieralnym) na 4 réwne ~ trenuje pamie¢ wzrokowa,
czesci. Nastepnie dzieli uczniow na 4 grupy. ~ rozwija spostrzegawczos(,
Zadaniem uczniow jest obserwowanie plan- — uczy sie pracy w grupie.
szy przez 2 minuty. Po tym czasie nauczyciel

zakrywa plansze i rozdaje kazdej grupie

zadanie.

Zadaniem uczniéw jest wymienienie i zapisanie na kartce wszystkich rzeczy,
ktére widzieli w danym fragmencie planszy. Kazda grupa losuje zadanie dla siebie: -

Zadanie dla grupy nr 1: wymief i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajdowaty sie
w prawej gornej czesci planszy

Zadanie dla grupy nr 2: wymief i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajdowaty sie
w lewej gornej czesci planszy

Zadanie dla grupy nr 3: wymiefi i zapisz wszystkie rzeczy, ktére znajdowaty sie
w dolnej prawej czedci planszy

Zadanie dla grupy nr 4: wymief i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajdowaty sie
w dolnej lewej czesci planszy

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2. COMOwTS?!

CO ROBIMY!

Zadaniem ucznia jest zapisanie w dymkach
nad kazda postacia, co dana postac mysli.

3. POMOGE (T

(O ROBIMY!

Nauczyciel omawia trzy sytuacje, ktére maja
miejsce w sylabowym przedszkolu:

1. Dwoch chtopcow ktéci sie o misia.

2. Krzysiu pfacze, poniewaz jego samocho-
dzik sie popsut.

3. Franek pokazat Zosi pajaka, ktory
wygladat jak prawdziwy, czym przestraszyt
kolezanke.

Uczniowie dzielg sie na 3-4 osobowe grupy.
Kazda grupa ma za zadanie opisac sytuacje
wg wytycznych:

- opisz bohateréw wybranej przez siebie
sytuacji (ich wyglad, zachowanie)

- opisz problem, z jakim sie zmagaja

- napisz jak mogtbys sie zachowac, by
rozwigzac problem

CELE EDUKACYJNE:

— pobudzenie wyobraZni ucznia,
~ rozwijanie tworczego myslenia.

CELE EDUKACYTNE:

Uczen:

— potrafi zbudowa¢ dtuzsza
wypowiedz;

- stosuje w wypowiedzi pisemnej
odpowiednig kompozycje i uktad
graficzny zgodny z wymogami
danej formy gatunkowej (w tym
wydziela akapity);

— uczy sie pracy w grupie;

- rozwija myslenie tworcze.



PLANSIA I
SYLABOWEPRIEDSTKOLE | Propozycje zabaw w Klasach 1-3

k. WYRAZY

CO ROBTMY! CELE EDUKACYINE:
Zadaniem uczniow jest wypisanie z planszy Uczen:

sylabowe przedszkole sylab, jakie sie w niej - wzbogaca swoj stownik,
ukryty, a nastepnie utworzenie i zapisanie - rozwija myslenie.

wyrazow rozpoczynajacych sie na dang
sylabe. Wygrywa uczen, ktoremu uda sie
wypisac jak najwiecej wyrazow

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

+ Sylaby, od ktérych nalezy utworzyé wyrazy to: PA, PO, PU, PE, MA, MO, PO, MO, P,
+ Ml np.:

. PA - parasol, parking, patac

PO - poranek, pomidor, pomadka
PE - pelargonia, Pekin, pech

- MA - mama, makaron, maluch

= MO - motyl, most, morze

: PO- pdt, pétnoc, potmisek

© MO - méj, mozg

PI - pitka, pilnik, pitkarz

- MI - mifos¢, mi§

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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S\LABOWA ZAGRODA Propozycje zabaw dla uczniéw klas 1-3 ropozycje zanaw dla uczniow kias 1- \ SYLABOWA JAGRODA

1. PATRZUWAINTE! 3. TERAZTY JESTES NAUCZYCTELEM

CO ROBIMY!? CELE EDUKACYTNE: CO ROBIMY!? CELE EDUKACYINE:
Nauczyciel dzieli plansze na 4 réwne czesci. Uczen: Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy. Uczen:
Nastepnie dzieli uczniéw na 4 grupy. Zada- ~ doskonali umiejetnos¢ opisy- Zadaniem ucznia jest przeczytanie zdan - Cwiczy czytanie ze zrozumie-
niem uczniow jest wymienienie i zapisanie wania obrazka wedtug wytycz- i podkreslenie zdan fatszywych. niem,
na kartce wszystkich rzeczy, ktére widza nych, Kolejnym etapem jest poprawienie zdan - potrafi wskazac btad,
w danym fragmencie planszy. Nastepnie ~ uczy sie pracy w grupie. fatszywych, tak by byty zgodne z ilustracja. - przeksztatca zdanie fatszywe
kazda grupa losuje zadanie dla siebie: w zdanie prawdziwe.
Zadanie dla grupy 1: wymief i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajdujg sie w prawej D PRIIKEAD: »eeeeeeeee e
gornej czesci planszy. W stawie ptywaja trzy kaczki. .
Zadanie dla grupy 2: wymief i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajduja sie w lewej » Na dachu stoi pies. Na dachu stoi kot.
gornej czesci planszy. . Kura zniosta cztery jajka.
Zadanie dla grupy 3: wymien i zapisz wszystkie rzeczy, ktore znajduja sie w dolnej - Szary krélik kica po face. Biaty krélik kica po face.
prawej czesci planszy. = Przez okno stodoty wyglada krowa. Przez okna stodoty wyglada kon. .
Zadanle dla grupy 4 Wymleﬁ l ZaplSZ WSZYStkIe rzeczy' ktére ZnadeJQ Sle w dO]nEJ oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo .
lewej czeci planszy.
R L OPLSUTEMY
L. GRAMY W KOLORY 0 ROBTMY] CELE EDUKACYINE:
Napisz jak wyglada stodota (W jakich jest Uczen:
kolorach? Kto w niej mieszka? Co jest — bogaci stownictwo czynne

(,0 ROBIM‘” (H.[ [DUKA(Y]N[ w §rodku?)‘ : : opiSl?jqce p]ansze'
Zadaniem uczniow jest zapisanie na planszy, Uczen: Napisz, co robi Pan Gospodarz (Jak - potrafi zbudowac dtuzsza
(€] pOWiEdZianYby ZWieTZQta, ngby Umia{'y - rOZWija WYObTaZHiQ i tworcze Wyg|qda? Do (zego jest mu potrzebne ty|e Wypowiedzl
mowic. my3lenie. mleka?). — stosuje w wypowiedzi pisemnej
Przyktad: Jakie zwierzeta sa na face? (Jak wyglada- odpowiednia kompozycje i uktad

Co powiedziat kot? ja? Co robig?). graficzny zgodny z wymogami

Prosze ptaszku pobaw sie ze mng w berka! danej formy gatunkowej.
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S\LABOWA ZAGRODA Propozycje zabaw dla uczniow klas 1-3 ropozycje zanaw dla uczniow kias - SYLABOWA JAGRODA

5 POSEUCHA] .......................................................

jace obok niego pszczotki (motyla). Obok stajni rosto duze drzewo. Mozna juz

(0 ROBIMY! CELE EDUKACYINE: - byto zrywac z niego dojrzate gruszki (jabtka). Niedaleko stajni stat dom Franka.
Uczniowie stuchajg tekstu czytanego przez Uczen: Byt to maty dom pokryty niebieskim (pomaraficzowym) dachem. Franek, chot
nauczyciela. Ich zadaniem jest wypisanie ~ rozwija sprawnos¢ uwaznego . ' _ o )
btednych informacji. Wygrywa uczen, ktére- stuchania tekstu, - miat zawsze duzo pracy w zagrodzie, uwielbiat tam przebywa. Gospodarz
L ek S et vl faugealiosd § utrwa!a Znajomosc strategii zazwyczaj zakfadat ten sam zestaw ubran: szare (niebieskie) spodnie, koszule
stuchania oraz stosuje ja .
w Ewiczeniach na stuchanie . wpaski (krate) i czerwony (z6tty) kapelusz. Kochat swoje zwierzatka i zawsze
ze zrozumieniem. :
dla kazdego miat czas.
. PRZYKMDOWY TEKST:  seeeeeeeeeeeeennnneeeeennnnn

To byt pochmurny dziefi (stoneczny). Franek miat bardzo duzo pracy w zagro-

dzie. Musiat wydoi¢ krowe, nakarmi¢ swojego czarnego (biatego) psa i zagonic

kury. Zwierzatka nie utatwiaty mu pracy. Kot Mruk wdrapat sie na dach pokryty

zielong (pomaranczowo-czerwona) dachowka. Wlazt tam, poniewaz chciat e e ettt ettt ee et e e e
przegonic kruka (bociana) z gniazda. Kruk (bocian) jednak nie zwracat na niego ;

uwagi. Swinka Chrumka zamiast poméc Frankowi, wpadta do bfota i czekata na

Franka, by pomégt sie jej wykapac. Osiot (kof) o imieniu Gwiazdor réwniez nie

mogt doczekat sie swojego Gospodarza, poniewaz chciat juz wyjs¢ na take. Naj-

grzeczniejsze byty cztery (trzy) kaczuszki, ktore ptywaty w stawie. Wszystkiemu

przygladat sie uwaznie kret. Byt to wyjatkowy kret. Dlaczego? Nosit czarny kra-

wat (okulary). Zauwazyt on owieczke, ktdra stata przed (obok) stajnig oraz fruwa-

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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PLANSTA , - N —— PLANSIA
SYLABOWEMIASTECIK | Propozycje zabaw dla uczniow klas 13 OPOzyqe zabaw cla UGNIOW IS 131 v st MIASTECIKO

1. BUDYNKI 1. IABAWA W TEATR

CO ROBTMY! CELE EDUKACYJNE: CO ROBTMY? CELE EDUKACYJNE:
Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup. Uczen: Nauczyciel dzieli uczniéw na 2 osobowe Uczefi:
Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie ~ doskonali umiejetnos¢ grupy. Zaznacza na planszy 3 sytuacje. - potrafi wczu¢ sie w odtwarzang
wypowiedzi ustne] i zaprezentowanie jej na opisywania obrazka wedtug role,
forum klasy. wytycznych, - rozwija wyobraZnie,
Pozostali uczniowie odgadujg o jakim ~ uczy sie pracy w grupie, - poprawnie uktada dialog.
budynku mowa - uczy sie prezentacji swojej

pracy PRIYKEADOWE ZADANTA: + = v e e meeemneenneeinee e enaeeeaaees :
e PRIYKEADOWE ZADANTA: » ¢ v veeemenenenenenenenenenenenenenny . _ . . _ ‘

: - Sytuacja 1: chtopiec wrecza kwiaty dziewczynie

Grupa 1: zadaniem jest opisanie budynku biurowego. Nie wolno w opisie uzy¢ stow: < - Sytuacja 2: pan kupit dynie dla swojej znajomej
- biuro, piec, telefon. :
: : . Sytuacja 3: dziewczynka spotyka kolege, ktory sprzata ulice
- Grupa 2: zadaniem jest opisanie domu. Nie wolno w opisie uzyC stow: dom, siedem, .

+ kot, firanka. :
. = Zadaniem uczniow jest:

Grupa 3: zadaniem jest opisanie sklepu. Nie wolno w opisie uzy¢ stow: sklep, . + —wybdr sytuacji, ktéra chcg odegrac
- warzywa, owoce (réwniez ich nazw). . - utozenie dialogow

: . ~ odegranie scenki

> Grupa 4: zadaniem jest opisanie kawiarni. Nie wolno w opisie uzy¢ stow: kawiarnia, . - nadanie tytutu scence

lody, kawa, ciastka.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

* Grupa 5: zadaniem jest opisanie banku. Nie wolno w opisie uzy¢ stow: bank,
- pienigdze.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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3. POStUCHA]

CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE:

Przez 2 minuty uczniowie obserwuja plansze Uczen:

Sylabowe miasteczko. Nastepnie nauczyciel ~ rozwija sprawnos¢ uwaznego
zastania plansze. Zadaniem uczniéw jest stuchania tekstu,

wystuchanie tekstu czytanego przez — utrwala znajomosc strategii
nauczyciela oraz wypisanie btednych infor- stuchania oraz stosuje ja

macji. Wygrywa uczef, ktoremu uda w Ewiczeniach na stuchanie

sie wypisac wszystkie niezgodnosci. ze zrozumieniem.

PKZYKJ[ADUWY TEKST:  eeeeeeeeeee e iiiiiiiieinnne

To byt piekny dzief. Na niebie byty tylko trzy (cztery) niegroZnie wygladajace
chmurki. Mieszkancy sylabowego miasteczka z zadowoleniem wykonywali swoje
prace. Tomek od rana z6tta farbg odnawiat elewacje banku (biurowca). Pani
Kasia prowadzita rozmowy z klientami. Pracowata na parterze (drugim pietrze)
biurowca i odgtosy dobiegajace z miasteczka troche jej przeszkadzaty. Na ulicy
byto gwarno, poniewaz do sklepu z warzywami dostarczono $wieze dynie.
Jednym z pierwszych klientow byt pan Franek, ktory kupit piekng, duza dynie.
Towarzyszyt mu jego kot (pies). Na trening pitki noznej spieszyt sie Karol, ktory
jak zwykle ubrany byt w 76ttg (czerwong) podkoszulke i zielone (niebieskie)
spodenki. Wszystko to, co dziato sie na ulicy obserwowat kot, ktéry mieszkat

w domu pod numerem osiem (siedem).

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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PLANSIA
SYLABOWY PARK

Propozycje zabaw dla uczniéw klas 1-3

1. [GADNIJ, GDZIETO JEST

(O ROBIMY!

Nauczyciel wybiera jednego ucznia. Tylko
jemu pokazuje plansze. Zadaniem ucznia
jest opowiedzenie, co jest przedstawione na
planszy. Nie moze jednak uzywac stow: park,
tawka, drzewo. Wygrywa ucze, ktéry
pierwszy odgadnie nazwe opisywanego
miejsca.

L. (T0JA

CO ROBIMY!

Kazdy uczen wybiera sobie jednego
bohatera z planszy Sylabowy park. Jego
zadaniem jest stworzenie opisu postaci
w pierwszej osobie liczby pojedynczej.

- PRIYKEADOWE PYUANA: =+ -+

* Mam na imie... (uczen nadaje imie

- Wybranej postaci).

: Kim jestem? Jak jestem ubrany/ubrana?
- Co robie? Jakiej muzyki stucham?

CELE EDUKACYJNE:

Uczen:

— ksztattuje umiejetnosci
uwaznego stuchania,

— rozwija logiczne myslenie.

CELE EDUKACYJNE:

Uczen:

~ wzbogaca stownictwo czynne
opisujace postac,

- potrafi zbudowact dtuzsza
wypowiedz - opis postaci,

~ stosuje w wypowiedzi pisemnej
odpowiednig kompozycje i uktad
graficzny zgodny z wymogami
danej formy gatunkowej.

ooooooooooooooooooooooooo

* Conosze plecaku? Gdzie biegne? Jaki jest moj rekord w skakaniu na skakance?
- Dokad jade na wrotkach? Co zrobig jak opuszczg park?

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooo

: | PLANSIA
Propozycje zabaw dla uczniow klas 1-3 \ SYLABOWY PARK

3. POSUCHAT TDORYSUJ

CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE:
Zadaniem ucznia jest dorysowanie na Uczen:
planszy (pisakiem suchoscieralnym) — rozwija umiejetnosci uwaznego

przedmiotow wg wskazowki. stuchania,
~ Cwiczy orientacje w potozeniu
przedmiotow w przestrzeni.

'PRZYK’[ADOWHADANIAI-'""""--"'"--""'““"““"“3

= Dorysuj rybke, ktéra przeptywa pod tédka.

. Po lewej stronie tawki, na ktorej siedzi starszy pan, dorysuj kosz na $mieci.
- Nad sowg dorysuj drugg sowe.

. Pod oknami dorysuj drzwi.

- Pomiedzy jezami dorysuj dwa Zotedzie.

= Za zonkilami dorysuj $limaka.

. Ptaszkowi, ktory siedzi na pniu drzewa dorysuj ziarenka.

= Po prawej stronie dziewczynki jezdzacej na wrotkach dorysuj motylka.

- Na pigtym kamieniu (liczac od zonkili) dorysuj zabke.

- Na pniu drzewa, na ktorym siedzi tylko wiewiorka, dorysuj dziuple.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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b 0 YMMYSLL.]

CO ROBIMY!? CELE EDUKACYINE:

Zadaniem ucznia jest zapisanie w dymkach Uczen:

na kazda postacia, o czym wg niego dana — ksztattuje tworcze myslenie,

postac mysli. ~ ksztaftuje umiejetnosci
poprawnego zapisu.

5. POPATRZ TZAPAMIFTA]

C0 ROBTMY! CELE EDUKACYJNE:
Nauczyciel pokazuje plansze uczniom. Ich Uczen:

zadaniem jest zapamietanie jak najwiecej ~ rozwija pamie¢ wzrokowa,
szczeqg6tow. Po kilku minutach nauczyciel ~ ksztattuje spostrzegawczosc,
zakrywa plansze i zadaje pytania. Uczniowie - twiczy zdania.

udzielajg odpowiedzi petnymi zdaniami.

o < PRIVKEADOWE PYTANTA: - e e e vvmmmmmmmeeeeemmineeeeeeannnnn. :

- Jakiego koloru korale miata pani, ktéra stuchata muzyki?

. lle dziewczynek spedzato czas w parku?

- lle jezy byto w parku?

. Jakiego koloru byty wrotki, na ktorych jezdzita dziewczynka?

= lle fawek stafo w parku?

. lle drzew rosto w parku?

- Jakiego koloru miat spodnie chtopiec, ktdry ptywat todka po jeziorze?
Ile rosto zonkili?

- lle kamieni lezato wokot stawu?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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