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- do stymulacji mowy

dzieci nazywaja, opisuja to, co widzg na
ilustracji (czynnosci, kolory, emocje itd.).

- do nauki rozpoznawania emocji
dzieci uczg sie okreslania uczu¢

i podawania przyczyn, ktére moga je
wywotywac.

- do rozwijania orientacji
przestrzennej, kompozycja ilustracji

umozliwia ¢wiczenie relacji przestrzen-

nych (przyimki).
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- do cwiczen analizy wzrokowej
w ¢wiczeniu ,Bystre oczko” dzieci wy-
szukuja fragmenty ilustracji na planszy.

- do nauki czytania

dymki uzupetniamy dowolna trescia.
Suchoscieralna powierzchnia planszy
umozliwia wielokrotne zapisywanie.

DY SPOTNIRESSIE

< touow,sz,m —
D> stum ZABawy
HOZBI“W KOLEGE!
© czws oLa? : '
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Na polach gry

zamieszczono ¢wiczenia:

- rozpoznawania emocji
z kontekstu sytuacyjnego,

- myslenia symbolicznego,

- rozwijajgce mowe,
- komunikacji jezykowe;.
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PLANSIA
SILABOWE PRIEDSZROLE

,

COMOWIsZ,
GDY WITASZ SIE RANO
W PRZEDSZKOLU?

NASTE EMOCJE

GRA PLANSZOWA

O MOWISZ,

GDY NIECHCACY.
POPCHNALES KOLEGE?

GRAPLANSIOWA

TEMAT: UCZUCTA L EMOGSE

ORTENTACTA PRZESTRZENNA T LICZENTE
gra wspomaga nauke liczenia oraz
utrwala zasady poruszania sie po
planszy.

DOBRA ZABAWA T WAZNE ROZMOWY :
gra planszowa stwarza okazje do dobrej -
zabawy w grupie, a takze do waznych

rozméw o uczuciach i emocjach.
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2. BYSTRE OCZKO

1. CZYNASZA SALA JEST PODOBNAT

CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE:
Nauczyciel prosi dzieci o odszukanie na Dziecko:
planszy elementow. - rozwija umiejetnos¢ dtuzszego
CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE: skupienia,
Nauczyciel wiesza plansze Sylabowe przed- Dziecko: - 0 CZYMROIMAWT AM\” ,,,,,,,,,,,,,,, - ¢wiczy koordynacje wzrokowa.
szkole w miejscu widocznym dla kazdego - rozwija percepcje wzrokowa . ' e
dziecka. Zadaje pytania dotyczace planszy i spostrzegawczos¢, - Wskaz na planszy:
i sali przedszkolnej, w ktorej odbywaja sie - swobodnie wypowiada sie na o ksiazke. kiora lezv na podtodze e Kocki
zajecia. okreslony temat, : o ynap ' '
- gromadzi nowe stownictwo. .+ fioletowego misia, * chtopca w okularach,
. ¢ pajaka, * rysunek teczy,
+ + 0 CZYM ROIMAWTAMY! PREYKEADOWE PYTANTA: - - -« e e e darbike * globus.
¢ Gdzie jest dywan? Jakiego koloru jest dywan w sylabowym przedszkolu? } ‘.I(Z[NI[
Jakiego koloru jest dywan w naszej sali? : .
o Jakie instrumenty sg w sylabowym przedszkolu? Jakie instrumenty znajduja sie
w naszej sali? : )
) : COROBIMY! (ELE EDUKACYINE:
¢ Czy w sylabowym przedszkolu s3 misie? Gdzie one s3? lle ich jest? : I\!auczyael prosi dzieci o policzenie elemen- DZ’IE(EkOI .
Gdzie siedza misie w naszej sali? tow na plgnszy, oo ~ Cwiczy umiejetnosci matema-
lle dzieci jest w sali? lle pitek jest tyczne,
e Co stoi na pétce obok okna? Jaki dmiotv le; ot  cali? w sali? lle misiow siedzi na potce? ~ rozwija pamig¢, logiczne mysle-
0 stof na poice obok oknaf Jakie przedimioty lezq na poice W nasze] sl Ile jest dziewczynek/chtopcow? nie, zdoInos¢ kojarzenia

Ile jest samochodéw? i skupienia uwagi.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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. OKNO
b KTOMA...!

CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE:
Nauczyciel pyta: Dziecko:
: - Co dzieci widzg przez okno? ~ zdobywa umiejetnos¢ opisywa-
EO. RQBU\:}Y? kol [D[LE E(WKMY] NE: Zadaniem dzieci jest opisanie widoku za nia tego, co widzi,
zieci siedz w kole. ziecko: 5 oknem. — Ewiczy wypowiadanie sie na
Mrucnelel e e - fozwija spos.trzeg’z{wczosc,, Nauczyciel zadaje pytania pomocnicze: forum grupy,
- utrwala znajomos¢ kolorbw. - Jakiego koloru jest zjezdzalnia? Co lata — wzbogaca sfownictwo.

nad zjezdzalnia? Jaka jest pogoda? Jakiego
koloru jest trawa, niebo?

=+ 0 CZYMROIMAWIAMY? PRIYKEADOWE PYTANTA: « -« v vvvvvmmmmmnnnnnnns : Nastepnie dzieci stajg przy oknie i opowia-
. daja, co widza.

¢ Jakiego koloru sg krétkie spodenki chtopca? (Do kota wchodzi dziecko, ktére ma
czerwone spodenki). .

« W jakiego koloru spodnie ubrana jest pani w sylabowym przedszkolu? (Do kota A (1[) ITf ]ESW
wchodza dzieci, ktére maja niebieskie spodnie). : : ’

* Jakiego koloru sg buty dziewczynki w rézowej opasce? (Do kota wchodzg dzieci,
ktore maja buty wsuwane).

: CO ROBTMY! CELE EDUKACYTNE:
¢ Chfopiec, ktory stoi przy oknie ma bluzke w kolorze...? (Do kota wchodza dzieci, : Nauczyciel zadaje pytanie o potozenie Dziecko:
ktore maja czerwona bluzke). : przedmiotow/os6b na planszy, np.: — Cwiczy relacje przestrzenne -
: Gdzie siedzi zajac? Gdzie lezy czerwona przyimki.
* Jakiego koloru sg buty chtopca, ktéry ktdci sie o misia i ma btekitng bluzke? ksigzka? Gdzie stoi globus?
(Do kota wchodzg dzieci, ktére majg buty ze sznurowadtami). : Gdzie lezy bebenek? Gdzie wisi zegar?

Gdzie wisi plakat z sylabami?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Propozycje zabaw dla przedszkolakéw

EMOCTE

(0 ROBIMY? CELE EDUKACYINE:

Dzieci siedza w kole. Nauczyciel rozmawia Dziecko:
z dzie¢mi o emocjach bohateréw przedsta- - rozpoznaje, nazywa i wyraza
wionych na planszy. podstawowe uczucia i emocje.

* 0 CZYM ROZMAWTAMY? PRIYKEADOWE PYTANTA: =+ e v vveeemeeeieeeiees :

- Popatrzcie na chfopcow, ktdrzy ktocg sie o misia. Jakie majg miny?
- Pokaicie jak wygladacie, kiedy jestescie 7li.
- Co mozemy zrobi¢, by chtopcy przestali sie ktoci¢?

- Z jakiego powodu chtopiec, siedzacy na dywanie, ptacze?
- Pokazcie jak wygladacie, kiedy jestescie smutni.
- Co mozemy zrobic, by chtopiec juz nie ptakat?

- Jaka ming ma dziewczynka, ktora zobaczyta pajaka?
- Czego wy sie boicie? Jaka ming macie, kiedy sie boicie?
- Co mozna zrobic, by dziewczynka przestata sig bac?

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Propozycje zabaw dla przedszkolakow

b. GRAPLANSZOWA

CO ROBIMY!?
Nauczyciel kfadzie plansze na podfoge,

przygotowuje kostke i pionki do gry.

W zaleznosci od liczebnosci grupy:

- kazde dziecko rzuca kostka,

- dzieci taczg sie w pary lub mate zespoty
i wspdlnie pokonuja kolejne pola planszy.
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PLANSIA

CELE EDUKACYJNE:

Dziecko:
~ rozpoznaje emocje

z kontekstu sytuacyjnego,
~ uczy sie myslenia symbolicznego,
~ rozwija mowe i komunikacje
jezykowa.

NASIE EMOCJE

GRA PLANSZOWA

GDY WITASZ. S|E RANO
W PRZEDSZKOLU?

ﬁ €0 CZUJE

€0 MOWISZ,
GDY NIECH
POPCHNALES KOLEGE?

ROZBAW KOLEGE!

SILABOWE PRIEDSIKOLE



